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Creatieve week – lesbrief natuurkunde 

Thema: mythologie, dat gaat over verhalen over goden én het ontstaan van de 

wereld. 

 

 

 
de val van Icarus 

 

Het mythologische verhaal over Icarus en Daedalus. 

 

Voor jullie heb ik het verhaal over Icarus & Daedalus gekozen; de mythe -het 

verhaal- sluit namelijk prachtig aan bij natuurkunde. 

Het verhaal gaat eigenlijk over hoogmoed (arrogantie) of overdreven zelfvertrouwen. 

En het verhaal wordt eveneens gebruikt om te vertellen over de “eerste poging van 

de mens om te kunnen vliegen”. 

 

Icarus is een figuur uit de Griekse mythologie, bekend van de vliegtocht samen met 

zijn vader Daedalus. 
 

Icarus en Daedalus worden door koning Minos gevangen worden gehouden op Kreta. 
Icarus en Daedalus waren de architecten -de ontwerpers- van het labyrinth -doolhof- 

waar koning Minos zijn monster, de Minotaurus gevangen houdt. 
De Minotaurus is half mens-half stier. 
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 de Minotaurus 

 
Androgeus, één van de zonen van koning Minos was vermoord in de Griekse stad 
Athene. Als wraak besloot Koning Minos dat de stad Athene elk jaar zeven jongens 

en zeven meisjes naar Kreta zou moeten sturen, waar zij in het labyrinth bij de 
Minotaurus werden opgesloten. 

Ze moesten als voedsel voor de Minotaurus dienen. 
 

Daedalus bedenkt een manier om te ontsnappen van het eiland Kreta:  
hij bouwt vleugels van een houten raamwerk, bezet met veren in een boog vastgezet 
met was. Omdat de was kan smelten, waarschuwt vader Daedalus zijn zoon Icarus 

om niet te hoog en dicht bij de zon te vliegen, maar ook niet te laag, omdat de 
vleugels te zwaar zouden worden van het zeewater.  

In zijn enthousiasme wordt Icarus echter roekeloos; hij vliegt te hoog zodat de was 
toch smelt en hij stort neer in de Egeïsche Zee. 

Icarus wordt afgestraft voor zijn hoogmoed of overdreven zelfvertrouwen.  
 

 
prent van de Val van Icarus.  

Icarus, Ikaros worden vandaag de dag ook veel gebruikt als naam voor projecten die 
met vliegen te maken hebben.  

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:De_val_van_Icarus.jpg
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Wat gaan wij doen? 

 
En wij gaan dus kijken hoe een vliegtuigvleugel werkt. 
Dat gaan we ontdekken door twee proefjes te doen. 

Daarna gaan we één of meerdere vliegtuigmodellen vouwen én die modellen testen. 
 

 
 

proef 1 – met een rietjes tussen twee pingpong ballen blazen. 
 
Benodigdheden: 

- Twee pingpong ballen, 
- Twee koordjes van zo’n 30 cm 

- Statief met twee statiefklemmen 
- Rietje om door heen te blazen 

 
Uitvoering: 

- Klem de beide statiefklemmen aan een statief 

- Hang de twee pingpong-ballen aan koordjes aan de statiefklemmen. 
- Zorg ervoor dat de pingpong ballen even hoog én een paar centimeter uit 

elkaar. 
 
Onderzoeksvraag: 

- Eerst denken, dan doen:  
- Wat gebeurt er als je tussen de pingpong ballen door blaast? 

0  de pingpongballen gaan een beetje naar achteren. 

 0 de pingpongballen gaan een beetje naar je toe. 

0 de pingpongballen gaan een beetje van elkaar af. 
0  de pingpongballen gaan een beetje naar elkaar toe. 

- Voer nù pas de proef uit -blaas met een rietje tussen de pingpongballen door- 
en kijk wat er gebeurt: schrijf op wat er gebeurt. 
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proef 2 – vliegtuigvleugel profiel maken én de overheen blazen. 
 

Benodigdheden: 
- Rechthoekig stukje papier 
- Saté-prikker 

- Rietje 
 

Uitvoering:  
- Maak met behulp van een stuk papier een dwars-doorsnede van een 

vliegtuigvleugel-profiel: zie figuur. 

 

 
Je ziet dat je gaatjes aan de boven- én aan de onderkant moet prikken. 
Dat doe je het liefst daar waar het profiel het dikste is: zie afbeelding. 

 
 

Onderzoeksvraag: 
- Eerst denken, dan doen:  
- Wat gebeurt er als je over het vliegtuigvleugel-profiel blaast? 

0  er gebeurt niets. 

 0 de vleugel gaat langs de saté-prikker omhoog. 

0 de vleugel gaat langs de saté-prikker omlaag. 
 

- Voer nù pas de proef uit -blaas (eventueel met een rietje) over / tegen het 
vliegtuigvleugel-profiel en kijk wat er gebeurt: schrijf op wat er gebeurt. 
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proef 3 (activiteit) – één of meerdere papieren vliegtuigjes vouwen én die zo lang 
én zo ver mogelijk laten vliegen. 
 

Hier onder staan instructies om een papieren vliegtuig te vouwen. 
Oók kun je gebruik maken van een vliegtuig-model uit het boek:  

200 papieren vliegtuigen 
Vouwen en vliegen 
 

Je moet een (gewenste) papina uit het boek laten scheuren. 
Als je dat niet voorzichtig doet, verscheur je het model. 

Laat dit liever even doen door Erick of door jouw leRaar. 
 

In de kaft van het boek staat hoe je het model moet vouwen. 
Hier onder staan ook foto’s met de instructies om een model uit het boek te vouwen. 
De vliegtuigmodellen hebben kleurcodes, die linksboven staan. 

Gebruik dus de juiste instructie met de juiste kleurcode om een model te vouwen. 
Als je er niet uitkomt, vraag dan hulp. 

 
Eerst staan er foto’s uit het boek “200 papieren vliegtuigen - Vouwen en 

vliegen”, daarna volgen instructies van vliegtuigmodellen die uit een andere “bron” 
(boek) komen. 
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